
 

 

CIRCUITO CHIMERA ONLINE – FORMULA 

ESECUZIONE DI N. 2 FORME A SCELTA + 1 TECNICA FREESTYLE (CALCIO LATERALE IN VOLO) 

CLASSIFICA DETERMINATA DALLA SOMMA DEI PUNTEGGI OTTENUTI (2 FORME + 1 TECNICA FREESTYLE) 

ESECUZIONE DI N. 2 FORME A SCELTA + 1 TECNICHE FREESTYLE (CALCIO FRONTALE MULTIPLO) 

CLASSIFICA DETERMINATA DALLA SOMMA DEI PUNTEGGI OTTENUTI AL 1° ROUND + 2° ROUND  (2 FORME + 1 TECNICA FREESTYLE) 

ESECUZIONE DI N. 2 FORME A SCELTA + 1 TECNICHE FREESTYLE (CALCIO IN ROTAZIONE) 

CLASSIFICA DETERMINATA DALLA SOMMA DEI PUNTEGGI OTTENUTI AL 1° ROUND + 2° ROUND + 3° ROUND   (2 FORME + 1 TECNICA FREESTYLE) 

I PRIMI QUATTRO CLASSIFICATI SI SFIDERANNO ALLA COPPA CHIMERA REALE 

ESEGUENDO: 

2 FORME A SCELTA + TECNICA  FREESTYLE A SCELTA FRA CALCIO LATERALE IN VOLO, CALCIO FRONTALE MULTIPLO E CALCIO IN ROTAZIONE 

IL PODIO DEI 4 ATLETI/E QUALIFICATI SARA’ DETERMINATO DALLA SOMMA DEI PUNTEGGI OTTENUTI AL  
1° ROUND + 2° ROUND + 3° ROUND + 4° ROUND   (2 FORME + 1 TECNICA FREESTYLE A SCELTA) 
 
PER TUTTI I ROUND LE TECNICHE FREESTYLE SONO FACOLTATIVE, SE NON ESEGUITE NELLA CLASSIFICA RISULTERANNO I SOLI PUNTEGGI  ACQUISITI NELLE FORME 
ESEMPIO CON 2 FORME + TECNICA FREESTYLE: FORMA 1-210 PUNTI + FORMA 2-180 PUNTI + TECNICA FREESTYLE-8 PUNTI = 398 PUNTI 
ESEMPIO CON 2 FORME -  TECNICA FREESTYLE: FORMA 1-210 PUNTI + FORMA 2-180 PUNTI + TECNICA FREESTYLE-0 PUNTI = 390 PUNTI 
 


